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YOUTHLAB WROCLAW

YouthLab Wroctaw to program edukacyjny skierowany do mtodziezy w wieku
1620 lat, w szczegdlnosci osdb doswiadczajgcych wykluczenia cyfrowego i
potrzebujgcych wsparcia w przygotowaniu do wejscia na rynek pracy.

Zapraszamy do wspotpracy szkoty i organizacje wspdtpracujgce z mtodziezq
we Wroctawiu, ktére chciatyby umozliwi¢ uczniom szkdét ponadpodstawowych w
wieku 16-20 lat udziat w jednym z bezptatnych kurséw YouthLab.

Co proponujemy?

Organizacja partnerska udostepnia przestrzen do prowadzenia zajeé i
pomaga dotrze¢ do grupy mtodziezy.

My zajmujemy sie resztqgl
Zapewniomy:

doswiadczonych edukatordw i trenerdw,

gotowy program zajec,

przygotowanie i prowadzenie warsztatodw,

materiaty i narzedzia potrzebne do realizacji zajed,
wsparcie uczestnikdw podczas pracy nad projektami,
organizacje catego procesu edukacyjnego.

60 GODZIN PRAKTYCZNEJ NAUKI

Program realizowany jest w formie 3-godzinnych spotkan, dwa razy w tygodniu.
taczy rozwdj kompetencji cyfrowych, zawodowych i spotecznych z pracq nad
witasnym projektem.

? GODZIN | KOMPETENCJE MIEKKIE

Uczestnicy rozwing kompetencje w zakresie autoprezentacji, komunikacji i
pracy zespotowej oraz poznajg metody planowania wtasnego rozwoju,
budowania motywacji i radzenia sobie ze stresem.
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15 GODZIN | Al W PRAKTYCE

Uczestnicy uczq sie wykorzystywaé sztucznq inteligencje do wyszukiwania i
analizy informacji, tworzenia tresci, budowania wtasnego asystenta Al oraz
przygotowania do sytuacji zawodowych. Poznajq réwniez zasady bezpiecznego,
etycznego i odpowiedzialnego korzystania z Al.

21 GODZIN | JEDNA Z TRZECH SCIEZEK SPECJALISTYCZNYCH

> PROJEKTOWANIE | PROTOTYPOWANIE PRODUKTOW - od pomystu i

design thinkingu, przez modelowanie 3D, az po stworzenie witasnego
prototypu.

KREOWANIE MARKI | IDENTYFIKACJI WIZUALNEJ - uczestnicy poznajq
podstawy budowania marki i tworzq wtasne projekty groficzne z
wykorzystaniem nowoczesnych narzedzi cyfrowych.

TWORZENIE KAMPANII | MATERIALOW WIDEO - od pomystu i
scenariusza, przez planowanie kampanii, az po produkcje i montoz
wtasnych materiatéw audiowizualnych.

15 GODZIN | WEASNY PROJEKT | PORTFOLIO

Uczestnicy pracujg indywidualnie i zespotowo nad wtasnymi projektomi,
rozwijajq je podczas konsultacji z mentorami, dokumentujg efekty swojej pracy i
przygotowujq wspodlne portfolio prezentujgce zdobyte umiejetnosci i rezultoty.

Co zyskujg mtodzi ludzie?

praktyczne kompetencje cyfrowe i technologiczne
doswiadczenie pracy nad wtasnym projektem

umiejetnosé wspdtpracy i komunikacji

znajomos$é narzedzi wykorzystywanych w pracy zawodowej
portfolio prezentujgce zdobyte umiejetnosci

wiekszg pewnosc siebie i gotowos¢ do wejscia na rynek pracy

Dotqgcz do nas i stwérzmy razem cos wartosciowego
dla mtodych ludzi we Wroctawiul!
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